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BAB 1  

KETENTUAN UMUM 

A. PENDAHULUAN 

Kegiatan Lomba Olahraga baris-berbaris (LOBB) merupakan salah satu sarana 

pembinaan karakter bagi pelajar yang menekankan pada nilai-nilai disiplin, kerja sama, 

tanggung jawab, dan semangat kebangsaan. Untuk mendukung peningkatan kualitas 

pelaksanaan LOBB, dibutuhkan langkah strategis yang tidak hanya bersifat seremonial, tetapi  

juga memberikan dampak nyata dan berkelanjutan bagi para peserta, khususnya generasi 

muda yang aktif dalam dunia baris-berbaris. Sejalan dengan hal tersebut, kami bermaksud 

mengajukan proposal Berizin Lomba Olahraga Baris-Berbaris FORBASI sebagai bagian dari 

upaya konkret dalam menciptakan wadah pembinaan yang kompetitif, terstruktur, dan 

berorientasi pada pengembangan kemampuan teknis serta mental para pelajar/pembaris. 

Pengajuan ini disusun dengan mempertimbangkan kebutuhan aktual di lapangan serta 

urgensi dari program yang direncanakan. Kegiatan ini dirancang tidak hanya sebagai ajang 

perlombaan, tetapi juga tetapi juga sebagai sarana pendidikan karakter dan pembentukan jiwa 

kepemimpinan bagi generasi muda. Kami berharap, dengan adanya dukungan dari Forum 

Baris Indonesia (FORBASI), kegiatan ini dapat terlaksana secara optimal, profesional, dan 

berdampak positif dalam jangka panjang. Keberhasilan program ini juga diharapkan mampu 

menjadi acuan bagi kegiatan serupa di masa mendatang, serta memperkuat eksistensi 

komunitas baris-berbaris di tingkat lokal maupun nasional. 

 

B. PESERTA LOMBA  

1. Peserta adalah pelajar SD/MI dan SMP/MTS Sederajat se-Jabodetabek yang terdaftar 

di panitia dan telah menyelesaikan pendaftaran awal. 

❖ Tingkat SD/MI Sederajat : Rp. 650.000.- 

❖ Tingkat SMP/MTS Sederajat : Rp. 650.000.- 

 

2. Jumlah anggota regu terdiri dari 12/15 orang pasukan inti dan 1 orang danton, anggota 

regu dapat terdiri dari regu putra/putri (homogen) atau campuran (heterogen) beserta 

2 orang cadangan. 

3. Peserta wajib didampingi pembina atau pelatih. 

4. Pesertab wajib menyertakan surat keterangan sekolah yang disediakan oleh panitia 

serta ditandatangani oleh yang bertanggung jawab (pembina/pelatih)  

5. Peserta wajib mengirimkan :  

a. Foto danton untuk keperluan danton terfavorit melalui media sosial 

(Instagram) 

b. Foto pasukan untuk keperluan pasukan terfavorit melalui media sosial 

(Instagram)  

6. Peserta yang melakukan kecurangan akan dikenakan penalty atau pengurangan nilai. 

7. Kouta peserta adalah : 



 

 

❖ SD/MI Sederajat   : 10 Peserta 

❖ SMP/MTS Sederajat   : 30 Peserta  

 

 

Note : yang telah menyelesaikan biaya pendaftaran paling awal 

 

C. KETENTUAN PENDAFTARAN  

1. Setiap peserta wajib menyelesaikan administrasi pendaftaran senilai Rp.650.000,-  

2. Pembayaran Pendaftaran dilakukan melalui transfer ke rekening  

a. Bank BCA No. Rekening :  ( Tingkat SMP ) 

b. Bank MANDIRI No. Rekening :  ( Tingkat SD ) 

3. Peserta yang telah terdaftar sebagai peserta lomba diwajibkan melengkapi 

administrasi yang telah ditentukan oleh panitia dan dikirim dalam bentuk softfile PDF 

melalui google form paling lambat pada saat daftar ulang, adapun administrasinya 

adalah sebagai berikut: 

a. Formulir pendaftaran Terlampir  

b. Surat Rekomendasi dari sekolah di tandatangani oleh kepala sekolah dan dicap 

basah. 

c. Lembar bukti pelunasan pendaftaran/kwitansi 

4. Pendaftaran dibuka pada:  

a. Online  : @Paskibra.50 

b. Tiktok  : @paskibra.50 

c. Whatsapp : 081280410933 (Naila) SD/MI Se-Derajat 

     0895358211144 (Bulan) SMP/MTs Se-Derajat 

Apabila kouta peserta terpenuhi, secara otomatis pendaftaran akan di tutup  

 

5. Jika ada peserta yang mengundurkan diri maka otomatis akan dibuka kembali pendaftaran 

peserta sesuai dengan kouta peserta yang masih kosong 

6. Bagi peserta yang telah membayar uang pendaftaran dan mengundurkan diri, uang 

pendaftaran tidak dapat dikembalikan. 

 

D. KETENTUAN DAFTAR ULANG  

1. Daftar ulang boleh dilakukan oleh pembina/pelatih/komandan atau perwakilannya 

pada tanggal 29 Agustus 2026, paling lambat pukul 06.30 WIB  

2.  Apabila terlambat melakukan daftar ulang akan mendapat pengurangan nilai pada 

nilai akhir.   

3. Bagi peserta yang telah membayar uang pendaftaran Full dan mengundurkan diri, 

uang pendaftaran tidak bisa di kembalikan atau di tukar ke peserta lain yang masih 1 

pelatih/management (selebihnya kami nyatakan hangus).   

4. Bilamana ada yang membayar dengan sistem DP atau Booking, maka uang 

pendaftaran tidak dapat diambil atau ditukar dengan peserta sekolah lain, dan akan 

kami nyatakan hangus.   

5. Peserta wajib menyerahkan Surat Keterangan Sekolah (SKS) dan Formulir yang 

sudah di tentukan pihak panitia.   

6. Daftar ulang atau menyerahkan administrasi boleh dilakukan oleh 

danton/pelatih/Pembina dan official.  



 

 

7. Peserta dengan regu 4 banjar yang boleh memasuki area setelah daftar ulang adalah 

12 orang dengan 1 danton, tanpa cadangan serta 2 official boleh pelatih/official (total 

15 orang), lebih dari itu kami kenakan ticketing/pembayaran.  

8. Peserta dengan regu 5 banjar yang boleh memasuki area setelah daftar ulang adalah 

15 orang dengan 1 danton, tanpa cadangan serta 2 official boleh pelatih/official (total 

18 orang), lebih dari itu kami kenakan ticketing/pembayaran. 

 

E. KETENTUAN KEGIATAN  

1. Peserta lomba merupakan pelajar tingkat SD/sederajat dan SMP/sederajat. 

2. Jumlah anggota regu terdiri dari 12 orang dan 1 danton atau 15 orang dan 1 danton 

tanpacadangan 

3. Regu terdiri dari regu putra, regu putri atau campuran 
4. Daftar anggota regu, koman dan, pembina dan pelatih dikumpulkan pada saat 

pertemuan teknis dan paling lambat pada saat daftar ulang.  
5. Peserta wajib didampingi Pembina atau pelatih.  

6. Ketentuan penggantian anggota regu  
a. Dapat dilaksanakan sebelum pemanggilan menuju daerah persiapan dengan 

melaporkan pihak panitia.  
b. Anggota pengganti adalah anggota yang tercatat di panitia sebagai anggota 

cadangan 
7. Lomba akan di laksanakan pada hari Sabtu, Tanggal 29 Agustus 2026 untuk tingkat 

SD/MI dan SMP/MTs se-derajat pukul 07.00 WIB, dilanjutkan apel pembukaan dan 

penutupan pada hari pelaksanaan.. 
8. Seluruh peserta tingkat SMP/MTs Se-derajat wajib mengikuti acara pembukaan dengan 

10 orang perwakilan.  
9. Seluruh peserta yang SMP/MTs wajib mengikuti apel Kecuali peserta SD/MI. 

10. Seluruh peserta yang mengikuti apel boleh memakai PDL Kesatuan, Kesatuan, PSAS, 

dan sebagainya.  

11. Seluruh peserta yang mengikuti apel wajib memakai topi dan bersepatu.  
12. Bagi peserta yang tidak mengikuti kegiatan apel pembukaan akan mendapatkan 

pengurangan nilai akhir. 

F. KETENTUAN PAKAIAN/SERAGAM  

1. Peserta dapat menggunakan seragam bebas, sopan dan kompak yang sesuai untuk 

lomba PBB kecuali Komandan pleton (dapat dibedakan dengan talikur dan atribut 

lainya).  

2. Peserta tidak diperkenankan menggunakan atribut Purna Paskibraka Indonesia (PPI), 

ORMAS, LSM, dan lain-lain.  

3. Peserta wajib menggunakan penutup kepala.  

4. Nomor urut peserta dipakai oleh penjuru kanan paling depan di pinggang sebelah 

kanan. 

 

G. KETENTUAN SUPPORTER & OFFICIAL 

1. Setelah Penampilan nomor tampil akhir SD/MI (10), SMP/MTs (30), 

Peserta/Supporter/Official harus merapihkan barak masing-masing dengan keadaan 

seperti semula (KBM).  

2. Untuk Pelatih/Official tolong diperhatikan tentang kebersihan di lingkungan barak 

dan area sekolah SMA Negeri 50 Jakarta.  

3. Untuk Peserta telah disediakan oleh Panitia tempat sampah dan trash bag (Jagalah 

kebersihan).   



 

 

4. Setelah nomor tampil akhir selesai, mohon seluruh Peserta turun ke Lapangan 

(Pengumuman).   

5. Jagalah barang berharga, bilamana ada kehilangan bentuk apapun bukan 

tanggungjawab pihak penyelenggara/panitia.   

6. Untuk tim supporter diperbolehkan sebanyak mungkin untuk mendukung pasukan 

terbaiknya.   

7. Supporter dilarang mengelurkan suara-suara keras yang dapat menggangu jalannya 

perlombaan.   

8. Panitia berhak mengelurkan supporter yang menggangu jalannya lomba dari lokasi 

perlombaan.   

9. Supporter wajib menjaga keamanan, kebersihan, ketertiban, dan menghargai 

perbedaan antar sekolah.   

10. Supporter atau official dilarang merokok di area sekolah (di tempat pelaksanaan 

perlombaan). 

 

H. KETENTUAN PERSIAPAN PELAKSANAAN LOMBA  

1. Materi lomba terdiri PBB dasar (mengacu pada perpang 57&58 tahun 2018) dan 

Variasi Formasi.  

2. Peserta tampil sesuai dengan nomer urut yang diambil pada saat Technical Meeting. 

3. Aba – aba sesuai dengan Juklak yang ditentukan panitia.  

4. Bilamana komandan pasukan memberikan perintah aba-aba yang salah satu atau 

terlewat maka akan diberikan nilai nol/ tidak di nilai oleh dewan juri. 

 

I. TECHNICAL MEETING 

● Technical Meeting akan dilaksanakan pada:  

Hari, Tanggal : Minggu, 2 Agustus 2026 

Waktu             : 09.00 s/d Selesai;’  

● Technical Meeting dihadiri oleh 2 orang perwakilan pelatih/official/orang yang dapat 

menyampaikan informasi hasil Technical Meeting dengan baik.  

● Peserta Technical Meeting hadir tepat waktu.  

● Pembagian nomor undian peserta dilakukan saat Technical Meeting.  

● Bagi peserta yang tidak hadir saat Technical Meeting, pengambilan undian nomor 

tampil diwakilkan oleh pihak panitia  

● Apabila mengirimkan lebih dari 1 tim, maka jarak nomor urut tampil perpasukannya 

minimal 5 peserta. 

● Peserta yang tidak mengikuti Technical Meeting wajib menerima hasil keputusan 

akhir 

 

J. KETENTUAN WAKTU TAMPIL  

1. Waktu tampil untuk setiap peserta 9:00 menit per tim. 

2. Lomba dilaksanakan di lapangan bergaris tepi berukuran 28 m x 15 m. 

3. Peserta memasuki lapangan perlombaan diatur oleh panitia (sesuai ketentuan). 

4. Waktu akan dimulai saat penjuru melakukan drap pertama saat pemanggilan penjuru. 

5. Waktu di hentikan saat komandan keluar kotak 

6. Pada saat tampil panitia akan memberikan peringatan 2 menit terakhir dengan cara 

mengumumkan dengan pengeras suara. 



 

 

7. Apabila waktu melebihi 9 menit, maka pasukan diambil alih oleh panitia untuk keluar 

dari area perlombaan, dan secara otomatis peserta mendapatkan pengurangan dari 

nilai akhir. 

 

K. KETENTUAN MATERI PENILAIAN  

a) Penilaian pasukan meliputi: 

1. Kelengkapan dan keutuhan anggota pasukan 

2. Kekompakan dan keselarasan 

3. Konsistensi tempo 

4. Ketepatan waktu 

5. Kesesuain dengan juklak 

b) Komandan pasukan: 

1. Kemampuan memberikan aba-aba (lantang, keras, jelas, tegas, berjeda, dan 

berirama) harus benar dan dapat membedakan mana aba-aba jalan dan mana 

aba-aba gerak. 

2. Suara (intonasi, tempo, frekuensi) keras, tegas, dan jelas. 

3. Penguasaan lapangan. 

4. Penguasaan materi perlombaan 

c) Variasi dan formasi: 

d.) Juara UMUM ditentukan dari akumulasi nilai keseluruhan (PBB, VARFOR, 

DANTON dan KOSTUM). 

e.) Juara UTAMA - BINA (SD/MI Se-Derajat) ditentukan dari akumulasi PBB dan 

DANTON. 

f . ) Juara UTAMA – PONTENSIAL  (SMP/MTs Se-Derajat) ditentukan dari akumulasi 

PBB dan DANTON  

 

 

● Variasi: ● Formasi 

1. Opening 

2. Kerapihan 

3. Kekompakan 

4. Tingkat kesulitan 

5. Kreativitas 

6. Semangat Gerak 

7. Unsur PBB 

8. Kekompakan 

9. Dinamika pergerakan 

10. Konsep formasi 

11. Semangat 

12. Keindahan bentuk akhir 

13. Unsur PBB 

 



 

 

 

L. PENJURIAN  

⮚ JURI TINGKAT SD/MI & SMP/MTS Se-Derajat 

● JURI PBB & DANTON  

1. Serka Haryoto ( Juri Utama FORBASI ) 

2. Kang Afif Pramana Putra ( Juri Utama FORBASI )  

● JURI VAFOR & DANTON 

1. Kang Iyus ( Juri Professional ) 

2. Kang Uthe ( Ketua Cabang FORBASI Jakarta Timur ) 

● JURI KOSTUM 

1. Kang Sule  (Juri Professional ) 

M. KETENTUAN GERAKAN POKOK  

⮚ Materi SD/MI Se-Derajat 

1. Bersaf kumpul 

2. Sikap sempurna 

3. Hadap kanan maju 

4. Belok kanan 

5. Tiap2 Banjar 2x belok kanan 

6. Belok kiri 

7. Langkah tegap 

8. Hormat kanan 

9. Tiap2 Banjar 2x belok kiri 

10. Langkah perlahan 

11. Hadap kiri henti 

12. Setengah lengan kencang kiri 

13. Hadap kanan 

14. Lencang depan 

15. 4 langkah ke kanan 

16. Hadap kiri 

17. Periksa kerapihan (parade) 

18. Balik kanan 

19. Balik kanan jalan di tempat 

20. 3 langkah ke belakang 

21. Hitung 

22. Hormat 

23. Bubar jalan 

24. variasi Formasi  



 

 

 

 

 

 

 

 

⮚ Materi SMP/MTS Se-Derajat 

1. Bersaf kumpul 

2. Sikap sempurna 

3. Hadap kanan maju 

4. Langkah tegap 

5. Ganti langkah 

6. 2x belok kanan 

7. Hormat kanan 

8. Melintang kanan 

9. Hadap kiri maju 

10. Belok kiri 

11. Lari 

12. Balik kanan lari 

13. Hadap kanan henti 

14. Langkah perlahan 

15. Setengah lengan kencang kiri 

16. Hadap kanan 

17. Lencang depan 

18. 4 langkah ke kiri 

19. Hadap kiri 

20. Periksa kerapihan (parade) 

21. 3 langkah ke depan 

22. Balik kanan 

23. Balik kanan jalan di tempat 

24. Hormat 

25. Hitung 

26. Bubar jalan 

27. Variasi Formasi  

 

N. PIALA 

⮚ TINGKAT SD/MI Se-Derajat 

1. UTAMA 1 

2. UTAMA 2 

3. UTAMA 3 

4. HARAPAN1 



 

 

5. HARAPAN 2 

6. HARAPAN 3 

7. MADYA 1 

8. MADYA 2 

9. MADYA 3 

10. BINA 1 

 

 

 

⮚ TINGKAT SMP/MTS Se-Derajat 

1. UTAMA 1 

2. UTAMA 2 

3. UTAMA 3 

4. HARAPAN1 

5. HARAPAN 2 

6. HARAPAN 3 

7. MADYA 1 

8. MADYA 2 

9. MADYA 3 

10. BINA 1 

11. BINA 2 

12. BINA 3 

13. MULA 1 

14. MULA 2 

15. MULA 3 

16. PURWA 1 

17. PURWA 2 

18. PURWA 3 

19. CARAKA 1 

20. CARAKA 2 

21. CARAKA 3 

22. PERINTIS 1 

23. PERINTIS 2 

24. PERINTIS 3 

25. POTENSIAL 1 

26. POTENSIAL 2 

27. POTENSIAL 3 

28. POTENSIAL 4 

29. POTENSIAL 5 

30. POTENSIAL 6  

 

 

 

M. HADIAH DAN UANG PEMBINAAN  

⮚ TINGKAT SD/MI Se-Derajat 

1. Uang Pembinaan Utama 1 :Rp. 1.000.000 

2. Uang Pembinaan Utama 2 : Rp. 750.000 



 

 

3. Uang Pembinaan Utama 3 : Rp. 500.000 

4. PBB TERBAIK 1,2,3 

5. DANTON TERBAIK 1,2,3 

6. VAFOR TERBAIK 1,2,3 

7. KOSTUM TERBAIK 1,2,3 

8. DANTON TERFAVORIT 1,2,3 

9. PASUKAN TERFAVORIT 1,2,3 

 

 

⮚ TINGKAT SMP/MTS Se-Derajat 

1. Uang Pembinaan Utama 1 :Rp. 2.000.000 

2. Uang Pembinaan Utama 2 : Rp. 1.500.000 

3. Uang Pembinaan Utama 3 : Rp. 1.000.000 

4. PBB TERBAIK 1,2,3 

5. DANTON TERBAIK 1,2,3 

6. VAFOR TERBAIK 1,2,3 

7. KOSTUM TERBAIK 1,2,3 

8. DANTON TERFAVORIT 1,2,3 

9. PASUKAN TERFAVORIT 1,2,3 

 

 

 

 

 

N. KETENTUAN PENGURANGAN NILAI 

 

NO KETERANGAN PENGURANGAN POIN 

1 Nilai peserta berdasarkan jumlah yang 
diperolah dari tiap pasukan. 

 

2 Terlambat Daftar Ulang Perpasukan 
Dari Nilai Akhir. 

-30 poin 

3 Tidak lengkapnya administrasi 
pendaftaran perpasukandari nilai akhir. 

-30 poin 

4 Tidak mengikuti apel pembukaan dari 
nilai akhir, kecuali (bagi tingkat SD/MI 
nomor tampil 7-15,dan tingkat 
SMP/MTS seluruhnya). 

-30 poin 

5 Melewati Batas Tampil (per 10 detik). -5 poin 

6  Peserta yang mendapat panggilan 
oleh panitia sebanyak 3 kali untuk 
menuju DP1 namun tidak hadir. 

-100 poin 

7 Bilamana Terdapat Risalah Satu 
pasukan/sekolah yang menggunakan 
pesertalain (manipulasi data)  

Diskualifikasi 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O. DENAH LAPANGAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

PASUKAN PENGIBAR BENDERA (PASKIBRA)  

SMAN 50 JAKARTA 

Jalan PLN III Cipinang Muara 3, Jatinegara, Jakarta 

Timur Telp : (021) 895659 Fax: (021) 858574 

 

 

 

FORMULIR PENDAFTARAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

PASUKAN PENGIBAR BENDERA (PASKIBRA)  

SMAN 50 JAKARTA 

Jalan PLN III Cipinang Muara 3, Jatinegara, Jakarta 

Timur Telp : (021) 895659 Fax: (021) 858574 

 

 

                                    

                                       FORMULIR PENDAFTARAN 
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